JATEKSZABALY
A jatékosok célja minél tobb feladatkartya megszerzése
kartyakon Iévé szinkombinacié minél gyorsabban

kirakasaval. Aki a leggyorsabban végez a feladattal,

megnyomhatja az asztal kbézepén 1évd csengdt.

Elokészilefek

1. Minden jatékos kap 5 db
kilénbdzd szinl poharat.
2. A csengo6t tegyétek az asztal kbzepére.
3. A kartyakat keverjétek 6ssze, és a képpel lefelé

forditott paklit tegyétek a csengd mellé.

Indulhat a jatek

1. A legfiatalabb jatékos kezd, a tobbiek az éramutato
jarasanak iranyaban kdvetkeznek egymas utan.

2. A soron |évd jatékos huz egy lapot, és képpel felfelé
forditva leteszi az asztalra.

3. A jatékosok megprébaljak poharaikat minél gyorsabban

a megfeleld sorrendbe rakni.

4. Aki elkészllt a szin-sorrend kirakasaval megnyomja a

cseng6t.

Megjegyzés: Egyes kartyakon a targyak vizszintesen
vannak, masokon fliggdlegesen. A helyes megoldasnak

ezt is kovetnie kell.

5. A kartyat az a jatékos kapja meg, aki elséként nyomja
meg a cseng6t, és megoldasa hibatlan. Ha a
leggyorsabb jatékos hibazott, akkor a masodik, ha 6 is

akkor a harmadik kapja a feladatkartyat.

6. Miutan a kartya gazdara talalt indulhat a kovetkezd kor.
7. A jatékot az nyeri meg, akinek a jaték végeére a 24

feladatkartyabadl a legtdbbet sikerllt 6sszegydjtenie.
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